Medvéd WRR

bonusova hra pro pfispévovatele na Hithitu / pro 2-5 hraéa / od 3 let
Slovo autora

Kazda crowdfundingova kampar by méla urcitym zplsobem gradovat a pfispévovatelim nabidnout néco, co
nebude dostupné pro ty, ktefi si az nasledné hru koupi ve volném prodeji. V pfipadé karetni hry Medvéd WRR
nebylo viibec snadné néjaké ty postupné cile vymyslet. Leskla krabi¢ka nebo alternativni ilustrace se logicky
promitnou do celého vyrabéného nakladu, takze k té pomysiné tfesni¢ce na dortu mé nakonec dovedly mé
dcery (3 a 5 let). Obzvlasté ta mladsi si karetni hru jako takovou jesté néjaky ten patek nezahraje, ale knizku ma
rada, takZe jsem chtél udélat néco pro ni. Vzhledem k tomu, Ze mam ve svém zaméstndni pristup

k neprebernému mnozstvi vzorkl her pro vSechny vékové kategorie, nechal jsem se inspirovat hrou
»Coconuts”, ve které se hazi dvoubarevnou kostkou a nasledné se pod kokosovymi skofapkami hledaji zviratka
hozené barvy. Rozhodl jsem se tedy vyuzit karet knih z karetni hry, mezi kterymi mohou i mladsi déti,

v kombinaci s hazenim kostkou, hledat soucastky tiskafského stroje. Kostka byla jako cil v kampani nastavena
na cilovou ¢astku 250000,- a byt se na ni nedosahlo, mél jsem uz hlavu nastavenou tak, Ze to celé dotdhnu do
konce. Domluvil sem se tedy s grafickym studiem Gamerock, které délalo tiskovou pfipravu pro karetni hru, ze
kostku zasponzoruje a vy vsichni dostanete svou zaslouzenou odménu. Co se tyce pravidel hry, napadlo mé asi
5 rGznych variant. Jednu z nich najdete popsanou nize, ale kombinaci kostky a karet berte spiSe jako pfilezitost,
vymyslet pro své déti nékolik riznych pamétovych her. Jesté jednou dékuji za podporu.

Michal Ekrt

PRAVIDLA HRY

Pfiprava:
Zamichejte viech 24 karet knih a rozmistéte je licem dold na stal (koberec détského pokojicku,...).




Cil hry:

PFi hie 2 hracu ziskejte jako prvni 6 libovolnych soucastek tiskarského stroje.
PFi hie 3 hracu ziskejte jako prvni 5 libovolnych soucastek tiskarského stroje.
Pti hie 4-5 hracl ziskejte jako prvni 4 libovolné soucastky tiskarského stroje.
Prabéh hry:

Zacina nejmladsi hrac a dale pokracujte ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac¢, ktery je na fadé, hodi kostkou a podle hozeného symbolu provede nasledujici:

. e e 9 - odhali jednu z odpovidajicich karet. Pokud najde soucastku stroje,

polozi si ji pred sebe. Pokud tim splni podminku vitézstvi (viz cil hry), ihned vyhrava hru. Pokud najde pirata
(kartu se symbolem lebky se zkfizenymi hnaty), musi vratit licem doll jednu jiz ziskanou kartu (pokud néjakou
ma) zpét na libovolné misto mezi neodhalené karty. Pirata otoci zpét licem dol(i a necha ho na jeho plvodnim
misté.

- odhali jednu jakoukoliv kartu. Pokud najde soucastku stroje, poloZi si ji pred sebe. Pokud tim splni
podminku vitézstvi (viz cil hry), ihned vyhrava hru. Pokud najde pirata (kartu se symbolem lebky se zkfizenymi
hnaty), musi vratit licem dol( jednu jiz ziskanou kartu (pokud néjakou ma) zpét na libovolné misto mezi
neodhalené karty. Pirdta otoci zpét licem dold a necha ho na jeho plvodnim misté.

1 GameRock ;

- nic se nedéje.
Po vyhodnoceni hodu kostkou pokracuje ve hre dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

POZOR: Jakmile zlistanou ve hie 2 posledni karty od nékteré z karet knih = 100% se jedna o 2 piraty, odstrarite
je ze hry. Hrag, ktery na kostce hodi symbol, k némuz uz neni ve hie Zadna karta, ve svém kole nemfze nic
udélat a musi pockat na stastnéjsi hod.



