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Pravidla hry



Ké\’eTm H’A 2-4 hragi

Pravidla hry 20 minut

VZijte se do kize medvéda Wrr a zabraite proradnym pirattm
uskuteenit jejich velkolepy plan na ovladnut( knizniho svétal
Prozkoumejte nekonegny vesmir, divoky zdpad &i rozboutené mofe
a zkompletujte kniharsky stroj dFfve, neZ se to podaFf kapitanu
Crabsonovi. Medvéd Wrr je karetni hra na motivy stejnojmenné
knihy. Poutavy design, jednoducha pravidia a svizny prébéh hry,
to vEe zaruguje mnoho neopakovatelnych zazitke.




Obsah baleni:

- 24 karet knih (8 pirtt a 16 astf kniharského stroje)
- 32 karet medvada (& karet od kazdého povoldnf
— korzér Q. prézkumnik (= } Pyt (-~} zlatokop @
- 2 karty kraba Crabsena
- 2 karty zelvaka edwarda
- 2 karty poStovniho holuba Pippa
- 2 karty supa Suppina
- 2 karty netopyra Warrena

cil hry:
Ziskejte jako prvni po jedné €dsti knihariského
stroje z kazdé knihy.

Piiprava hry:

Rozd@lte karty knih na 4 samestatné hromadky
podle barev. Kazdou knihu tvofenou Sesti kartami
(2 pirdti a 4 edsti stroje) zamichejte a takto
pripravené knihy vysklddejte licem dolé v dosahu
viech hrag

Zamichejte viechny ostatni karty a vytvorte tak hlavnf
hracf balizek. umistéte ho licem dold vedle karet

knih @. vedle hractho baligku ponechejte prostor "\
pro odhazovacf balizek ©.

Z hlavnfho baligku rozdejte kazdému hrdéi
2 Karty O. wréaisi karty navzdjem neukazujf.
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Prabéh hry:
Zagind nejmladsf hréz a dale pokrazujte po sméru hodinovyich ruéieek. Ve svém tahu musf
kazdy hrég uginit ndsledujfef kroky:

1) voberte si 1 kartu z hlavniho balicku.
Pokud v hlavnim baligku nezbyvaji Zddné karty, zamichejte odhazovact balieek a vytvorite
tak znovu hlavnf balizek.

2) Vyberte jednu z nasledujicich akci:
a) zahrajte jednu kartu (medvéda, Crabsona, Edwarda, Pippa, Suppina nebo Warrena) z ruky pro
vyuZitf jejf schopnesti. Vyhednot e schopnest zahrané karty a odlote ji na odhazovact balcel.




b) Odhodte z r‘uky 3 kar’cy medvédd S’cejného povoldni a ototte vrehnf kartu z knihy se
shodnou barveu a symbolem (viz »Zfskani dsti stroje a setkdnf s pirdty ).

¢) Nemusite délat nic.

3) Pokud mate v ruce vice nez 5 karet, odlozte prebyvajici karty na odhazovaci
baligek (obrazkem nahoru).

Ziskani éasti stroje a setkani s piraty
kazdd kniha v sob skryva uréitou edst kniharského stroje a proradné pirdty, ktefi se vam snazf
v zisk@nf sougdstek zabrdnit. Pomocf odhozent 3 karet medvédé stejného povoldnf méizete &dst
stroje zskat. Medvédy polote na odhazovacf balftek
a otote vrehn kartu odpovidajicf knihy:

- Pokud je to edst stroje, polozte ji pred sebe
a vase kolo kongf. Pokud :)ako prunf ziskate ) 8
viechny 4 souzastky (srdce, trojdhelnik; kruh
a ozubené folegko), vyhravate hru. "

Pozor! KaZdou souzdstku mézete ziskat pouze
jednou. Do knihy, ze které jste jiz soutastku
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ziskali, nenf moné znovu vstoupit.

- Pokud je to pirdt, polozte kartu pirdta vedle
balieku dané knihy. Méte-li v ruce medvéda rytire,
mézete se pirdtovi branit. V tom ppadé medvéda
rytife odhodte na odhazovaci balicek a ihned otozte
dalsi vrchnf kartu dané knihy a vyhodnot te ji. Pokud medvéda
rytiFe na obranu neméte, vase kolo koné, a navie jako trest musfte
na odhazovact balitek odhodit viechny zbyvajici karty z ruky.




Pozor! v kazdé knize &fhajf priesné 2 pirati. Pokud néktery z hréet behem hry zahraje kartu
Crabsona, zamichd viechny iz odhalené pirdty zpét do odpovidajicich knih.

Konec hry:
Hra kon&f ihned, jakmile jeden z hrdeé z{skd etvirtou kartu stroje, a md tedy pred sebou jednu
&ast stroje z kazdé knihy. Tento hrég se stava vitézem hry.

Schopnosti karet
Medvédi:

WRR KORZAR
Vytahnéte si ndhodnou kartu z ruky libovolného protihirae, dejte si jf do své ruky
a poté odhodte korzara na odhazovacf balicek.

WRR PRUZKUMNIK

Prohlédnéte si viechny karty z libovolné knihy. Zjistite tak, kde se skryvajf
pirdti. Karty nemichejte a vratte je zpét na misto. Prizkumnika poté odhodte na
odhazovac balfeek.

WRR RYTIR

Pokud pi zfskavani edsti stroje narazite na pirdta, mézete z ruky odhodit kartu
rytite a pirdtovi se ubrdnit. Pirdta umistéte vedle baligku dané knihy a rytite
odhodte na odhazovact balieek. Poté ototte novou virchnf kartu dané knihy. Pokud
opét narazite na pirdta, mézete se znovu branit dalsim rytitem.

W WRR ZLATOKOP
i’\‘ il Vyberte si jednu libovelnou kartu medvéda z odhazovaciho balitku, poté zlatokopa
odhodte na odhazovacf balfzek.




Ostatni:
g CRABSON

Zamfchej viechny iz odhalené pirdty zpét do odpovidajicich knih, poté Crabsona

odhod'te na odhazovac balicek.
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EDWARD

Odhedte z ruky 3 libovelné medvédy spolu s edwardem na odhazovacf balizek

a poté otozte vrchn kartu libovelné knihy. Postupujte podle pravidel pro zfskanf
&8st stroje a sethdnf s pirdty.

PIPP

Vezméte si do ruky virchni kartu z odhazovactho balitku. Poté Pippa odhodte na
odhazovact balizek.

SUPPINO
Kazdy protihrae vam musf nabfdnout jednu kartu ze své ruky, jednu si nechte,
ostatni odhod'te spolu se Suppinem na odhazovaci balfeek.

WARREN
Liznéte si 2 karty, na konci tohoto kola nemusite odhazovat Z3dné karty, pokud
jich méte v ruce vice neZ 5. Warrena odhodte na odhazovacf baléek.
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Prazkumnik

Prohlédni si viechny karty z jedné
libovolné kn'nhy. Y harey 2§

PFi ziskdvan &dsti stroje £8 ochranf

v
] pied pirdtem a méze$ prohledavat ddl.

Vyber si jednu libovelnou kartu
medvéda z odhazovaciho balieku.

Zaml'z:hej jiz odhalené pir‘é’cy zpét do
odpovfda:)fcfch knih. Lizni si novou
kartu.

Odhed edwarda a ti libovelné medvédy
a prohledej jednu libovolnou knihu.

Vezmi si do r‘uk{) vrehni kartu
z odhazovaciho baligku.

kazdy protihrée ti musi nabidnout
jednu kartu ze své ruky. sednu si nech,
ostatni odhod.

Lizni si2 kar'cy. Na onci tohoto kola
ignoruj limit Karet v ruce.




